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Jens M. Stober
Die Spielerlnnen werden an unterschiedliche in-
nerdeutsche Grenzabschnitte, in das Jahr 1976
versetzt. Dabei schlipft man entweder in die
Rolle des Grenzsoldaten der DDR oder die des
Flachtlings.

One is taken back to 1976, to one of the sections
of the inner-German border. Players assume the
role of either a GDR border-control soldier or an
escaping East German.

2011, DE, Windows

Ahnengalerie

Frank den Oudsten, Friedemann Schindler

Eine Magnavox Odyssey (1972), ein Atari VCS
(1977/80), ein Commodore 64 (1982), ein Amiga
(ab 1987), ein Gameboy (1989) und ein Super Nin-
tendo Entertainment System (1990).

A Magnavox Odyssey (1972), an Atari VCS
(1977/80), a Commodore 64 (1982), an Amiga
(from 1987), a Gameboy (1989), and a Super Nin-
tendo Entertainment System (1990).

1996, DE, historische Spiele und Konsolen

Antichamber

Alexander Bruce

Um in Antichamber zum Ziel zu gelangen,
muss man die Ratsel der unkonventionel-
len Spielephysik [6sen.

To reach the objective of Antichamber,
players solve the riddles of the game’s
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Biotic Video Game - Euglena Soccer

Ingmar H. Riedel-Kruse + Lab Members

Das Riedel-Kruse Lab entwickelt interaktive Bio-
technologie mit einem padagogischen Ansatz. Man
beeinfl sst die Bewegung echter Augentierchen mit
einem Spiele-Interface.

The Riedel-Kruse Lab develops interactive biotech-
nology with a pedagogical approach. One infl ences
the movement of living single-celled euglena with a
game interface.

2011, US, Installation

Somniacs SA

Birdly ist ein Flugsimulator, der die UserInnen
mittels Virtual Reality in die Haut eines Vo-
gels versetzt.

Birdly is a flight simulator, projecting the user
via virtual reality into the skin of a bird.

2014, CH, Installation

Bubbles

Wolfgang Miinch, Kiyoshi Furukawa
Mithilfe eines Kamerasensors werden die
Schatten der Spielerlnnen auf der Leinwand
erkannt, und die Spielerinnen kénnen so mit
den Seifenblasen interagieren.

A camera sensor recognizes players’ shad-
ows on the screen, allowing them to interact

unconventional physics.

| Atari

1979, US, Arcade Cabinet

2013, AU, Windows

Mit einem Raumschiff navigieren die Spielerlnnen durch
ein Asteroidenfeld.
The player navigates a spaceship through an asteroid field

Eine freundliche Leihgabe des Karlsruher Vereins
RetroGames e.V.

This exhibit is on loan through the generosity of
the Karlsruhe association RetroGames e.V.

Bildschirmspiel 01
(BSS 01)

Eine symmetrische

Netzwerkanalyse

Karla Sophia H6R, Bengt Joran Eitel, Emily Vélker
Die einzige Konsole, die in der DDR entwickelt wurde,
mit den Spielen Tennis, FuBball, Squash und Pelota.
The only console developed in the former GDR, with the
games tennis, soccer, squash, and pelota.

2014, DE/DDR, Installation
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2014, CH, iOS

Nadezda Suvorova

MIKMA nutzt die Kamera alltéglicher Mo-
bilgerate, um die Natur technischer Bilder zu
erkunden und zu vermitteln.

MIKMA uses the camera of everyday mobile
devices to explore and convey the nature of
" technical images.

Minecraft

Markus ,,Notch® Persson (Mojang / Microsoft)
In Minecraft baut man seine Welt aus wiirfelférmi-
gen Blocken und kann in dieser dann gegen Monster

kampfen und andere Aufgaben meistern.

In Minecraft, gamers use blocks to build a world
where they can battle monsters and solve other tasks.

2009, SE/US, Xbox 360

Museum of the Microstar

2013, US, Windows, Oculus Rift

Mavros Sedefio

Die detaillierte und atmospharische Welt von Nais-
sancekE fihrt die Spielerlnnen ins Herz der Maschine.
The detailed and atmospheric world of NaissanceE
draws gamers into the heart of the machine.

RUST LTD.
Das virtuelle Museum stellt reale sowie fikti e
Energiequellen aus.

The virtual museum exhibits real and fictiona
sources of energy.

NaissanceE ; ‘
PN\

2014, FR, Windows

Nanocrafter

Center for Game Science, University of Washing-
ton, Seth Cooper

Nanocrafter ist ein Puzzlespiel, in dem die Spiele-
rinnen DNA-Bausteine zusammensetzen und so zu
deren Erforschung beitragen.

Nanocrafter is a puzzle in which players assemble

2014, US, Browser

blocks of DNA, thus contributing to their scientific

exploration.

Nadezda Suvorova
OKO ist ein Puzzle aus Satellitenbildern.
OKO is a puzzle of satellite images.

2012, CH, iOS
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bian Wallenfels (Hg./eds.), Serious Games,
Exergames, Exerlearning. Zur Transmediali-
sierung und Gamifi ation des Wissenstrans-
fers, transcript, Bielefeld, 2014.

Freyermuth, Gundolf S., Games / Game
Design / Game Studies. Eine Einfiihrung,
transcript, Bielefeld, 2015.

Freyermuth, Gundolf S., Games / Game
Design / Game Studies. An Introduction,
transcript, Bielefeld, 2015.

Hilgers, Philipp, War Games: A History
of War on Paper, The MIT Press, Cambridge
(MA), London, 2012.

Hilgers, Philipp, Kriegsspiele: Eine Ge-
schichte der Ausnahmezustdnde und Unbe-
rechenbarkeiten, Wilhelm Fink, Paderborn,
2008.

Huntemann, Nina, Matthew Thomas
Payne (Hg./eds.), Joystick soldiers: the po-
litics of play in military video games, Rout-
ledge, New York, 2010.

Kahne, Joseph, Ellen Middaugh, Chris
Evans, The Civic Potential of Video Games,
The MIT Press, Cambridge (MA), London,
2009.

Kittler, Friedrich A., Grammophon, Film,
Typewriter, Brinkmann & Bose, Berlin, 1986.

Kittler, Friedrich A., Grammophone,
Film, Typewriter, Stanford University Press,
Stanford, 1999.

Kirkpatrick, Graeme, Aesthetic Theory
and the Video Game, Manchester University
Press, Manchester, New York, 2011.

Klopfer, Eric, Augmented Learning: Re-
search and Design of Mobile Educational
Games, The MIT Press, Cambridge (MA),
London, 2008.

Lehdonvirta, Vili, Edward Castronova,
Virtual Economies: Design and Analysis, The
MIT Press, Cambridge (MA), London, 2014.

Weiterfiihrende Literatur

Further Reading

Lerner, Josh, Making Democracy Fun:
How Game Design Can Empower Citizens
and Transform Politics, The MIT Press, Cam-
bridge (MA), London, 2014.

Lischka, Konrad, Spielplatz Computer:
Kultur, Geschichte und Asthetik des Compu-
terspiels, Heise, Hannover, 2002.

McGonigal, Jane, Reality is broken,
Why Games Make Us Better and How They
Can Change the World, Penguin Books, Lon-
don, 2011.

Manovich, Lev, Software Takes Com-
mand, Bloomsbury, New York et al., 2013.

Maresch, Rudolf, Florian Rétzer (Hg./
eds.), Renaissance der Utopien: Zukunfts-
fi uren des 21. Jahrhunderts, Edition Suhr-
kamp, Frankfurt am Main, 2004.

Mayer, Richard E., Computer Games for
Learning: An Evidence-Based Approach, The
MIT Press, Cambridge (MA), London, 2014.

Montola, Markus, Jaakko Stenros,
Annika Waern, Pervasive Games — Theory
and Design: Experiences on the Boundary
Between Life and Play, Morgan Kaufmann,
Burlington, 2009.

Pias, Claus, ,Playing seriously”, in:
Stephan Schwingeler, Ulrike Gehring, (Hg./
eds.), The Ludic Society, Kritische Berichte
2/2009, Marburg, 2009, S./pp. 39-51.

Schrank, Brian, Avant-garde Videoga-
mes: Playing with Technoculture, The MIT
Press, Cambridge (MA), London, 2014.

Schrape, Niklas, Die Rhetorik von Com-
puterspielen: Wie politische Spiele iiberzeu-
gen, Campus Verlag, Frankfurt am Main,
New York, 2012.

Schwingeler, Stephan, Kunstwerk Com-
puterspiel: Digitale Spiele als kiinstlerisches
Material: Eine bildwissenschaftliche und me-
dientheoretische Analyse, transcript, Biele-
feld, 2014.

Shute, Valerie, Matthew Ventura,
Stealth Assessment: Measuring and Sup-
porting Learning in Video Games, The MIT
Press, Cambridge (MA), London, 2013.

Sicart, Miguel, Beyond Choices: The
Design of Ethical Gameplay, The MIT Press,
Cambridge (MA), London, 2013.

Sicart, Miguel, Play Matters, The MIT
Press, Cambridge (MA), London, 2014.

Sicart, Miguel, The Ethics of Computer
Games, The MIT Press, Cambridge (MA),
London, 2009.

Walz, Steffen P., Sebastian Deterding,
The Gameful World: Approaches, Issues, Ap-
plications, The MIT Press, Cambridge (MA),
London, 2014.

Werdenich, Gudrun, PC bang, E-Sport
und der Zauber von StarCraft — Koreas
einzigartige Rolle in der Welt des elektro-
nischen Sports, Verlag Werner Hiilsbusch,
Boizenburg, 2010.

with soap bubbles.

2011, US, Windows

— Py

Richard Hofmeier

Cart Life schildert den taglichen Existenzkampf
1] der StraRenverkauferlnnen als Kreislauf eilig aus-

il gefiihrter, monotoner Aufgaben, gespickt mit bi-

rokratischen Hindernissen.

Cart Life portrays street vendors’ daily struggle to

survive as a cycle of hurried, monotonous tasks,

2000, DE, Installation

fraught with bureaucratic obstacles.

Choosatron

Jerry Belich
Choosatron ist ein Text-Adventure in der Form eines
Kassenzetteldruckers.
Choosatron is a text adventure in the form of a POS
receipt printer.

2014, US, Choosatron, OS X

Outcasted

2014, DE, Windows, Oculus Rift

Cologne Game Lab (llja Burzev, Philipp
Carbotta, Onat Hekimoglu, Hannes Hummel,
Nathalie Martin, Volker Zerbe)

Outcasted versetzt die Spielerlnnen in das Leben
eines Obdachlosen und konfontriert sie mit dessen
taglichen Herausforderungen.

Outcasted projects the player into the life of a va-

grant with his daily challenges.

Papers, Please.

Lucas Pope
Die Spielerlnnen entscheiden als Grenzkon-
trolleurln Uber die Einreise von Fliichtlingen in [eSaasSs
einem fikti en Staat.
The player takes on the role of an immigration
o er, deciding whether to let refugees enter
a fictional state.

_ M Perfect Woman

possible.

2014, AT, Windows

Paolo Pedercini

Das karikaturhafte Spiel Phone Story zeigt in aller Klarheit,
welche sozialen und 6kologischen Folgen die Herstellung von

Smartphones mit sich bringt.

The caricaturesque game Phone Story illuminates the social
and ecological consequences of the manufacturing of smart-

phones.

1986, DDR, Arcade Cabinet

Global Games

2013, IRL, OS X

Lea Schonfelder, Peter Lu

Perfect Woman ist ein feministisches Computerspiel: Man muss
buchstéblich moglichst perfekt in die Frauenbilder passen.
Perfect Woman is a feminist computer game: Players must
literally attempt to fit into female stereotypes as perfectly as

Phone Story

2011, 1T, iOS

VEB Polytechnik Karl-Marx-Stadt

Vom einzigen Bildschirmspielautomaten der DDR wurden

rund 2000 Stick verkauft, von denen heute nur noch circa
20 erhalten sind. Der Automat verfligt tiber Spiele wie Hase
und Wolf oder Hirschjagd. Hase und Wolf ist Pac-Man unter
anderem Namen.

Of the former GDR’s sole video game machine some 2000
were sold, of which only an estimated twenty have survived.
The machine offers such games as Hase und Wolf [Hare and
Wolf] and Hirschjagd [Deer Hunt]. Hase und Wolf is Pac-Man
under a new name.

Eine freundliche Leihgabe des Karlsruher Vereins
RetroGames e.V.

This exhibit is on loan through the generosity of
the Karlsruhe association RetroGames e.V.
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Greta Hoffmann, Brice Clocher
Mit diesem Spiel sollen Kinder von acht bis zwélf
Jahren an die Themen Recycling, Nachhaltigkeit
und Umweltschutz herangefiihrt werden.

This game familiarizes children aged eight to
twelve with the topics recycling, sustainability,
and conservation.

2015, DE/FR, Android

Donkey Kong

Nintendo
Ein an King Kong erinnernder Gorilla entfiihrt ein blondes
Madchen. Super Marios erster Auftritt — hier noch unter
dem Namen Jumpman.

A King Kong-like gorilla abducts a blond girl. Super Mario’s
debut — under his original name Jumpman.

Eine freundliche Leihgabe des Karlsruher Vereins
RetroGames e.V.

This exhibit is on loan through the generosity of
the Karlsruhe association RetroGames e.V.

1981, JP, Arcade Cabinet Dys4ia

Anna Anthropy
Dys4ia verarbeitet die Erfahrungen der Kiinstlerin
wihrend der Hormonbehandlung im Zuge ihrer
Geschlechtsumwandlung.

Dys4ia channels the artist’s experiences with her
own hormone treatment for sex reassignment.

2012, US, OS X

Edge Bomber Arcade

Susigames
Edge Bomber Arcade ist ein Jump 'n’ Run, dessen Level von
den Userlnnen selbst kreiert worden sind.

Edge Bomber Arcade is a platform game that allows users to
create the levels themselves.

2003, DE, Arcade Cabinet

EteRNA

EteRNA Development Team (Jeehyung Lee,
Rhiju Das, Adrien Treuille, etc.)

EteRNA simuliert den Bau von Molekiilen. Die
Ergebnisse der Spiele-Community werden fur
die echte Forschung ausgewertet.

EteRNA simulates the building of molecules.
The game community’s results are evaluated
and used for real scientific research.

2011, US, Browser

Valve
Durch Portale bewegen sich die Spielerinnen
durch die Umgebung, Giberwinden Hindernisse
und |6sen Aufgaben.

Players use portals to explore their surroundings,
overcome obstacles and solve tasks.

2007, US, Playstation

Portal 2

Valve
Portal 2 knlipft an den Vorgéanger an und schickt
die Protagonistin Chell wieder durch das Portal-
Universum.

Like its predecessor, Portal 2 sends its female pro-
tagonist Chell through the portal universe.

201, US, Playstation

RIDE YOUR MIND

Jens M. Stober
Ride Your Mind ermdglicht die Generierung
der Spielewelt aus den Hirnstrémen der Spie-
lerInnen, welche sie anhand des Spiels zu kon-
trollieren lernen.

Ride Your Mind enables players to generate a
game world purely from their own brain ac-
2015 (ZKM-Version), DE, Windows, Oculus Rift  tivity, which the game teaches one to control.

Room Racers

Lieven van Velthoven
Room Racers ist ein klassisches Rennspiel,
das anhand einer Projektion auf jeder
Oberflache mit realen Gegenstéanden als
Rennbahn gespielt werden kann.

Room Racers is a classical racing game
that uses projection onto any surface to
create its racetrack on real objects.

2010, NL, Installation

Rube-Goldberg-Lauf-der-
—F Dinge-Electronic-Circuit-

'+ Feedback-Machine

2011, DE, Video

Paidia Institute

Ein- und Ausgaben von Computerspielen werden Teil einer Kettenreaktion iiber
Plattform-, Interface- und Genregrenzen hinweg. Eine Hommage an den Film Der
Lauf der Dinge von Fischli/Weiss und eine Verbeugung vor der Maker-Culture.
Computer games’ in- and output become part of a chain reaction transcending
boundaries of platform, interface, and genre. This homage to the film The Way
Things Go by Fischli/Weiss is a bow to the “maker culture.”
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EyeWire

Seung Lab
EyeWire ist der Versuch, die Gesamtheit der
Nervenzellen eines Organismus zu kartogra-
fie en. Die Puzzles bestehen aus Nervenzel-
len des Mauseauges.

EyeWire is an attempt to create a complete
map of an organism’s neurons. The puzzles
consist of the neurons in a mouse retina.

Faith Fighter

Paolo Pedercini
Faith Fighter ist ein klassisches Beat-"em-
up-Spiel, in dem die Gottheiten der groRen
‘ ..;" A Il LUSt.y Religionen gegeneinander antreten.

v .i--.-af!m;\ el 85 Faith Fighter is a classical beat ’em up
i game, pitting the deities of the world re-
ligions against each other.

-

2012, US, Browser

2008, IT, 0OS X

Center for Game Science,
University of Washington, Seth Cooper

Foldit ist ein experimentelles Computerspiel, das
Wissenschaftlerinnen mit Unterstiitzung der Spiele- :
rinnen bei der Optimierung von Proteinen hilft.

Foldit is an experimental computer game in which

players contribute to scientific research by support- EXEeEn —
ing the optimization of proteins.

2008, US, Windows

From Darkness kombiniert dokumentarisches
Material und Computerspiel zu einer neuarti-
gen Erfahrungs- und Informationswelt, in der die
Spielerinnen die Wege afrikanischer Fliichtlinge
nachzeichnen.
From Darkness combines documentary material
2015, AT, Windows casoneR ouncH o with computer game, creating a novel experi-
T OSTERREICHISCHE  ential and informational world, in which players

e ENTWICKLUNGS !
zusammenareer  trace the paths of African refugees.

Frontiers

gold extra
Basierend auf Gesprachen mit Flichtlingen
zeigt Frontiers deren Stationen von Zentral-
afrika bis an die Kusten des Mittelmeeres.

Based on conversations with refugees, Frontiers
shows the stops on their journey from Central
Africa to the shores of the Mediterranean Sea.

2008, AT, Windows

Sammlung Jakubaschk

Boris Jakubaschk
Die Sammlung von Boris Jakubaschk zeigt historische
Spielkonsolen und Heimcomputer.

Boris Jakubaschk’s collection displays historic game con-
soles and home computers.

DE, historische Spielekonsolen

September 12th: A Toy World

Gonzalo Frasca
Der Krieg findet kein Ende, niemand geht als
Gewinner hervor: September 12th: A Toy World |
illustriert die Spirale der Gewalt und die Kom-
plexitat moderner Kriegsfiihrung.

The war never ends, nobody wins — September
12th: A Toy World illustrates the spiral of vio-
lence and the complexity of modern warfare.

2003, UY, Browser

Tale of Tales

In Sunset entwickelt sich die Geschichte eines Mi-
litarputsches in Sidamerika aus den Hinweisen,
die die Haushélterin in einer Wohnung findet.

In Sunset, the story of a military coup in South
America unfolds from evidence that a house-

2015, BE, Windows keeper discovers in a flat

The Cat and the Coup

Peter Brinson, Kurosh ValaNejad
Die Spielerinnen steuern die Katze von Mohammed
Mossadegh, dem ersten demokratisch gewahlten
Prasidenten Irans, der 1953 unter der Mitwirkung
der CIA gestiirzt worden ist. |
The player controls the cat of Mohammad Mosad-
degh, the first democratically elected President of
Iran, whose 1953 overthrow was co-orchestrated
by the CIA.

2011, US, Windows

The Stanley Parable

Galactic Cafe
The Stanley Parable bricht mit konventioneller
Computerspiel-Narrativik. Das Spiel entwickelt
ein Bewusstsein und ein Eigenleben.

The Stanley Parable diverges from conventional
computer game narrative. The game develops
an awareness and a life of its own.

2011, US, Windows
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Team of Daniel Kondermann (Moritz Becker, Peter Bell,
Stephan Meister, Stefano Ligas, Jonas Andrulis, Julian | s
Coordyts, Irina Gossmann) K/ﬂ
Geoglyph verbindet Geocaching und klassisches Computerspiel, | ~*
indem StraBendaten, Wetter oder Tageszeit die Spielinhalte beein- 5\5

flus en und permanent flir neue Szenarien sorgen. |

Geoglyph combines geocaching with the classical computer game 2
by allowing street data, weather, or time of day to infl ence game
content and constantly create new scenarios.

™ ol ok
Loy e wow

2015, DE, Android

[giantJoystick]

Mary Flanagan
Der Gberdimensionierte Joystick wird von mehre-
ren SpielerInnen gesteuert. Die Spielerlnnen fiihren
eine Perfomance im Ausstellungsraum auf.

The over-sized joystick is controlled by several play-

ers. Gamers present a performance in the exhibition
2006, US, Installation space.

Commissioned by Furtherfield (formerly
HTTP Gallery), London in 2006

Gold Farmers

Ge Gin
Gold Farmers ist eine Dokumentation tber junge
Chineslnnen, die in Onlinespielen die virtuelle Wah-
rung ,Gold“ erwirtschaften, um diese gegen reales
Geld an westliche SpielerInnen weiterzuverkaufen.
Gold Farmers is a documentation about young Chi-
nese who play online games, earning the virtual
currency “gold” in order to sell it to Western gamers

for real money. 2010, CN/US, Video

Kerbal Space Program

Squad
Die Weltraumsimulation gibt den Spielerlnnen
groRe Freiheit in der Konstruktion der Raumschiffe
und fordert sie durch anspruchsvolle Physik.

This outer space simulation gives players a great
degree of freedom in constructing the spaceships
and stimulates with demanding physics.

2011, MX, Windows

oVvos E
Ein padagogisches Spiel, das physikalische Prozesse anhand §&
von Sonne-, Wind- und Wasserenergie erklart.

This educational game describes physical processes based on
solar, wind, and hydropower.

2011, AT, Windows

&i: This War of Mine

.‘ﬁ;
§ 11 bit studios
! This War of Mine ist ein Antikriegsspiel aus der
Perspektive der Zivilbevolkerung, die sich in einer
besetzten Stadt vor Zerstérung und Verfolgung
retten muss.
This War of Mine is an antiwar game from the
perspective of the civilian population of an oc-
cupied town, who must try to escape destruction
and persecution.

2014, PL, Windows

TouchTone

Mike Boxleitner, Greg Wohlwend (Mikengreg)
In TouchTone libernehmen die Spielerinnen die Arbeit eines
Geheimdienstmitarbeiters und prifen E-Mails ihrer Mitbiirge-
rinnen auf terroristischen Inhalt.

In TouchTone, players perform the work of an intelligence op-
erative, monitoring their fellow citizens’ e-mails for terrorist
content.

ot T [remssnte e &

2015, US, i0S

Unmanned

Paolo Pedercini
Sauberer Krieg? Unmanned beschreibt moderne
Kriegsfiihrung und die Auswirkungen.

A clean war? Unmanned describes modern war-
fare and its effec s.

2012, IT, OS X

Martin Le Chevallier .
Als Spielerln sitzt man vor den Uberwachungskameras [p#
einer Stadt und erhalt Punkte, wenn man Kriminelle |#
denunziert. -
Seated before a city’s surveillance monitors, the player
wins points for reporting criminals.

2001, FR, OS X
Virtueller Flug liber Karlsruhe

Institut fir Angewandte und Numerische Mathema-
tik "ANM)_ KIT und Liegenschaftsamt, Stadt Karlsruhe
Ein virtuelles Modell der Facherstadt, das man durch
bewegungssensitive Steuerung durchfliegen kann.

A virtual model of the city of Karlsruhe, through which
201, DE, Installation, Windows, Kinect one can fl , using motion-sensitive controls.

Yellow Umbrella -

Awesapp
Die Spieleentwickler aus Hongkong thematisieren
die dortigen Proteste im Jahr 2014. Die Demons-
trantlnnen schitzten sich mit Regenschirmen vor
der Polizeigewalt. |
The game developers from Hong Kong thematize
the city’s protests in 2014. The demonstrators use
umbrellas as shields against police violence.

2014, HK, Android
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. Games

Die interaktive Ausstellung
im ZKM| Karlsruhe i
The interactive exhibition at |
ZKM| Karlsruhe ;

11.8.2015—
17.4.2016

| wish | could undo this
but what choice did | have?
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