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Ka rlsru he Die zum 300. Stadtgeburtstag vom ZKM entwickelte
M a tO r App Karlsruhe Maptory zeigt lhnen die Geschichten von
p Y mehr als 30 historischen Personlichkeiten aus Kunst und
Wissenschaft an verschiedenen Orten in Karlsruhe. Mit
({‘ '3) der App kénnen Sie performative Inszenierungen oder musikali-
sche Ereignisse erleben, die sich mittels Augmented Reality tGber
die vorhandene Wirklichkeit legen. So kénnen die oft wenig be-
kannten, doch umso spannenderen Geschichten der Stadt sinn-
lich erfahren werden: Die Stadt wird zur Biihne eines multimedi-

alen Theaters!

Karlsruhe Maptory wird im gesamten Zeitraum der GLOBALE
verfligbar sein — vom 21. Juni 2015 bis 17. April 2016.

So geht’s

Karlsruhe Maptory ist fiir mobile Endgeridte mit dem
Betriebssystem iOS verfiigbar. Sollten Sie kein kom-
patibles Gerat haben, kénnen Sie im Foyer des ZKM
kostenlos ein iPad leihen. An verschiedenen Stellen in
der Stadt gibt es Marker, die es lhnen erlauben, die
hinterlegten Inszenierungen zu betrachten. Sie kon-
nen die einzelnen Stationen in freier Reihenfolge be-
suchen — oder eine der drei Routen wiahlen, die wir fiir
Sie erstellt haben. Wir empfehlen lhnen, die App mit
Kopfhorern zu nutzen.

Alle weiteren Infos unter
http: // maptory.zkm.de
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