








»TECHNIKSUCHT« 
UND HEILWERKEN 
MIT CHINDŌGU

Ab Klassenstufe 5
U. a. passend zu den Bildungsplänen aller Schularten 
in den Fächern Bildende Kunst, Gemeinschaftskunde 
und dem Basiskurs Medienbildung 

≥



Ab Klassenstufe 7
U. a. passend zu den Bildungsplänen 
aller Schularten in den Fächern 
Gemeinschaftskunde und Bildende Kunst

≥



Ab Klassenstufe 7
U. a. passend zu den Bildungsplänen
aller Schularten im Fach Bildende Kunst

≥



Für Klassenstufe 3 bis 12
U. a. passend zu den Bildungsplänen aller Schularten 
in den Fächern Informatik, Bildende Kunst und 
dem Basiskurs Medienbildung

≥



Ab Klassenstufe 8
U. a. passend zu den Bildungsplänen aller Schularten 
in den Fächern Bildende Kunst, Informatik und Musik

≥



Für alle Klassenstufen
U. a. passend zu den Bildungsplänen aller Schularten im 
Fach Bildende Kunst und dem Basiskurs Medienbildung

≥







Ab Klassenstufe 6
U. a. passend zu den Bildungsplänen aller Schularten 
in den Fächern Bildende Kunst und Informatik

≥



LET’S PLAY 
Ab Klassenstufe 7
U. a. passend zu den Bildungsplänen aller Schularten 
in den Fächern Bildende Kunst und Informatik

≥







Ab Klassenstufe 5
U. a. passend zu den Bildungsplänen aller Schularten 
in den Fächern Informatik, NwT, Bildende Kunst und 
dem Basiskurs Medienbildung

≥



Für alle Klassenstufen
U. a. passend zu den Bildungsplänen aller Schularten 
in den Fächern Bildende Kunst und NwT

≥

Ab Klassenstufe 7
U. a. passend zu den Bildungsplänen 
aller Schularten in den Fächern Gemeinschaftskunde 
und Bildende Kunst

≥

Ab Klassenstufe 5
U. a. passend zu den Bildungsplänen aller Schularten 
in den Fächern Informatik, Bildende Kunst und Musik

≥








