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Die Ausstellung Hybrid Layers lenkt den Blick auf eine Genera-
tion von Kiinstlerinnen, die sich mit der wachsenden Prasenz der
digitalen Sphéare und ihren Auswirkungen auf die Gesellschaft
auseinandersetzen. Sie zeigt neue Perspektiven auf digitale Tech-
nologien, das Internet und die sozialen Netzwerke und untersucht
sowohl die virtuellen als auch die physischen Erscheinungsfor-
men einer klinstlerischen Praxis, die grundlegend vom Digitalen
beeinflusst ist.

Die Positionen, die in der Ausstellung prasentiert werden, be-
schéftigen sich mit aktuellen sozialen, technologischen und &s-
thetischen Debatten und reflektieren, wie umfassend das Digitale
samtliche Bereiche unseres Alltags, unserer Wahrnehmung und
Wissensproduktion beeinflusst. Digitale, algorithmusgesteuerte
Bildgebungs- und Kommunikationssysteme haben heute sémt-
liche Aspekte unserer Welt medial transformiert. Die aktuellen
Forschungen im Bereich der klinstlichen Intelligenz (KI) lassen
bereits erahnen, welche fundamentalen Veranderungen der
technologische Fortschritt auch in Zukunft flir unser Leben mit
sich bringen wird. Mit ihren Installationen, Videos, Performances
und Skulpturen reagieren die Kiinstlerinnen der Ausstellung auf
diese hybride Durchdringung des Realen mit dem Digitalen und
hinterfragen, wie dieser Zustand unsere global vernetzte Welt
beeinflusst.

Hybrid Layers erkundet somit die vielfaltigen Aspekte dessen,
was als digital turn bezeichnet werden kann, als »digitales Zeital-
tern, das seit seinem Auftreten vor nicht einmal zwanzig Jahren,
als erstmals die Menge der digital gespeicherten Information
die der analogen Ubertraf, unser Denken, Handeln und Fiihlen
rasant verandert hat. Das Digitale ist in der Ausstellung der
Schlissel —das »Apriori» — unterschiedlichster kultureller und
konzeptueller Szenarien, die von den einzelnen Arbeiten aufge-
zeigt werden. Der freie Umgang mit dem Bildfundus des Inter-
nets, die Rekontextualisierung und -semantisierung der daraus
gewonnenen Narrationsstrange in nichthierarchischen, haufig



subjektiv gepragten Ordnungszusammenhangen, lassen in der
Ausstellung die Einbettung der klinstlerischen Arbeitsweisen in
digitale gepragte Denk -und Wahrnehmungsmuster erkennen.
Wahrend dabei der Fokus der Medienkunst lange Zeit auf der
Uberfuihrung der analogen Welt in die Digitalitit lag, setzen sich
Kinstlerinnen heute zunehmend damit auseinander, wie das
Digitale durch die Verwendung synthetischer Materialien oder
neuartiger Druckverfahren in die analoge Welt Gbertragen werden
kann. Die verschiedenen Perspektiven, die von den 22 in der Aus-
stellung vertretenen Kiinstlerinnen und kollaborativen Projekten
auf das Digitale eingenommen werden, sind daher gepragt von
einem grundsatzlichen Interesse, die hybriden Schichten digitaler
und physischer Realitaten in ihren facettenreichen Auspragun-
gen zugleich unvoreingenommen, erwartungsvoll und kritisch
zu erkunden.

Bereits seit seiner Griindung beschaftigt sich das ZKM | Karls-
ruhe mit den aktuellen Entwicklungen in der Medienkunst und
beschreibt in vielseitigen Ausstellungen den Einfluss aktueller
Technologien auf den Menschen und die Produktion von Kunst.
Hybrid Layers steht in der Tradition dieser Ausstellungen und
weist zugleich voraus auf das groBangelegte Ausstellungsprojekt
Open Codes. Leben in digitalen Welten, mit dem sich das ZKM ab
Herbst 2017 einmal mehr dem Thema der Digitalisierung und der
Erfassung der Welt durch den digitalen Code widmet.
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Sophia Al Maria

Die Klinstlerin, Autorin und Filmemacherin Sophia Al Maria
hat ihre Arbeit in den vergangenen Jahren dem Konzept des
nGulf Futurism= gewidmet. Dabei beschéaftigen sie vor allem
die Isolation des Individuums durch Technologie und den re-
aktionaren Islam, die zersetzende Kraft von Konsumdenken
und Industrie, das Ausléschen von Geschichte sowie der Zu-
griff auf eine Zukunft, flir die niemand bereit ist.

In der 4-Kanal-Videoinstallation Sisters vereint sie ihre Ar-
beit Little Sister (2015) mit drei Selfie-Videos von Madchen,
die in ihren Zimmern tanzen — so installiert, dass deren Fi-
guren sich beinahe bedrohlich tGber und um die Betrachter
aufbauen. Die niedrige Auflésung und die verpixelte Qualitat
der Videos verweist auf deren Quellen: Sophia Al Maria durch-
stobert Plattformen wie WhatsApp nach intimen Videos, die
mit Handykameras aufgenommen wurden. In dem von ihr neu
generierten Kontext, auBerhalb des kleinen Handydisplays
oder der Website, von der sie stammen, zeigen die Videos eine
neue Generation von Frauen aus der arabischen Welt, so wie
sie nur selten in westlichen Medien gezeigt werden, und be-
handeln gleichzeitig die unterschwelligen und konfliktreichen
Wunschvorstellungen vom eigenen Selbstbild.



Auto Italia South East

Auto Italia South East ist ein Klinstlerprojekt und Atelier in
London, GB, das in direkter Zusammenarbeit mit jungen, auf-
strebenden Klinstlerinnen neue Arbeiten in Auftrag gibt und
produziert. Die 2007 gegriindete Initiative will damit alterna-
tiven Produktions- und Ausstellungsformaten einen Rahmen
bieten. Auto Italia besteht derzeit aus Kate Cooper, Marianne

Forrest und Edward Gillman. Seit ihrer Griindung wid-
met sich die Initiative der Frage, wie Klinstlerinnen
zusammenarbeiten kdnnen, um neue Formate kiinst-
lerischer Produktion zu entwickeln.

Das von Auto Italia in Kooperation mit Pablo Jones-So-
ler und Victoria Sino initiierte Projekt Rogue Agents er-
forscht die Dimensionen von Katastrophe und Flucht.
Dabei werden eine Reihe neuer Archetypen fir jenen
Moment vorgestellt, in dem alles einem dramatischen
Wandel unterworfen ist. Die gemeinschaftlich konzi-
pierte Intervention will Vorstellungen rund um Akteure
aufzeigen, die dazu in der Lage sind, Macht zu brechen,
zu untergraben oder umzulenken. Rogue Agents zeigt
neue Nutzungsmaoglichkeiten einer kollektiven Kreati-
vitadt und erforscht fiktionale, esoterische und latente
Wege der Selbstdarstellung, beginnend bei histori-
schen und volkstiimlichen Interpretationen von Zau-
berkraft bis hin zu Biotechnologie und Body Hacking.

Der im ZKM vorgestellte Trailer dient als Einfihrung zu
einer Performance-Lesung, die am 24. November 2017
am ZKM | Karlsruhe stattfinden wird.

GB o lebt und arbeitet in London, GB ® Marianne Forrest © *1988 in York, GB © lebt und
arbeitet in London, GB @ Pablo Jones-Soler 0 ¥1992 in Glasgow, GB © lebt und arbeitet
in London, GB e Victoria Sino © *1991in Toronto, CAN o lebt und arbeitet in London, GB

Projektraum o gegriindet 2007 in London, GB @ Edward Gillman o *1991 in Grimsby,
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*1982 in Cremona, IT © lebt und arbeitet in Berlin, DE

Riccardo Benassi

Riccardo Benassis Installation Phonemenology definiert in der
Ausstellung einen Raum, in dem Besucherinnen eingeladen
sind zu sitzen, zu liegen, sich aufzuhalten und sich auf die ver-
schiedenen Videos einzustimmen, in denen er eine Art Quint-
essenz des unbesténdigen Umfelds unserer Lebenswelten ab-
steckt. Seine Installation erinnert an einen biiroartigen Raum,
ein provisorisches Wohnzimmer, eine »Zone in der Schwebes,
in der zum ersten Mal alle vier Kapitel von Phonemenology
prasentiert werden: The Umbrella Paradigm, Post-Ringtone
Society, European Gangsta Rap und Agronymus.

Die Uberlagerung von Filmmaterial, Bildern, Musik und Text,
die fiir Benassis Asthetik typisch ist, unterstreicht das zent-
rale Anliegen des Kiinstlers zu erforschen, wie Technologie in
unser Leben eindringt, es formt und beeinflusst und damit aus
einer Phenomenologie eine "Phonemenologie~ wird. Wahrend
Umbrella Paradigm eine strikte Kategorisierung im Feld der
Technologie zu vermeiden versucht, lasst Agronymus eine Art
okologisches Ankommen in einer mediatisierten Landschaft
aufscheinen, in der die Widerspriiche und Auswirkungen der
post-kapitalistischen, technokratischen Gesellschaft ein sich
verstarkendes Echo erzeugen.



ENrico Bocciolett

Die flir Hybrid Layers produzierte Videoarbeit A shade of what
remains unsaid ist die dritte Episode einer Serie, in der Enri-
co Boccioletti die dsthetischen, perzeptiven und psychologi-
schen Bedingungen hybrider Identitdten und Denkweisen an
der Schnittstelle von physischen und digitalen Dimensionen
thematisiert. Die Betrachterlnnen tauchen in ein @sthetisches
Universum ein, in dem digitale und artifizielle, materielle und
immaterielle Oberflachen zusammen mit realem Videoma-
terial, das der Kiinstler selbst aufgenommen hat, den visuel-
len Wortschatz und die Syntax einer Kompositionsstrategie
bilden.

Boccioletti sagt dazu: »Akustische, visuelle und Umweltrei-
ze manifestieren eine spontane und maoglicherweise wider-
spriichliche Aufhebung einer Geschichte, bei der das Publikum
aufgefordert ist, sich vom Gewohnten zu I6sen, um Sinn, Iden-
titdt und die Moglichkeit von Gliick neu zu formulieren. [...] Mit
der Struktur einer Rhapsodie thematisiert die Arbeit Empathie
und Utopie und entflicht die stimmlosen, unausgesprochenen
Knoten von Komplexitat im Hier und Jetzt, wenn semiotisches
Verstandnis und Rationalitat zu versagen scheinen.”

Dieser nSchatten des Unausgesprochenen« zeigt die Effekte
und den Affekt der »digital condition= in einer Erzahlung, die
in der nichtlinearen Verquickung von Publikum und visuellen
Stimuli explodiert. Wie »ein Konzert ohne Musiker, ein Com-
puterspiel ohne Spielers, funktioniert die Arbeit als eine at-
mospharische und kognitive Erkundungsreise durch Konzepte
von Empathie und Utopie, die durch die Reflexion einer nicht
verorteten Identitat das Ziel verfolgt, den hypothetischen Ort
eines potenziellen Glicksgefuhls ausfindig zu machen.
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5 Das Kiinstlerduo Blunt x Skensved organisiert Ausstellungen,
Events und kuratiert web-basierte Projekte. Ihre kiinstleri-
sche Praxis umfasst eine Vielzahl von Medien, einschlieBlich
digitaler Animation, Fotografie, Audio- und Web-Design, und
widmet sich dabei Themen wie Wirtschaft und kérpereigenem
Konsum, Subkultur, gesellschaftlichem Ritual und den tech-
nologischen Erweiterungen des Korpers.

GEOLOGOS ist eine Bilderreihe von Blunt x Skensved, die in
Zusammenarbeit mit zwdlf Kiinstlerinnen und Schriftstelle-
rinnen entstand. Jede/r steuerte dazu ein einzelnes Wort bei,
dasin eine Landschaft eingebettet wurde. Das Projekt flihrte
Blunt x Skensved nach Island, wo sie die zerkliiftete Vulkan-
landschaft der Reykjanes-Halbinsel aufnahmen. Mithilfe von
3D-Modellierungssoftware wurden diese Bilder in surreale
Landschaften aus fotografischen und digital gerenderten
Inhalten verwandelt. Die so entstandenen Szenen sind von

Greg Blunt 0 *1982 in Kirkland Lake, CAN o lebt und arbeitet
in Berlin, DE und Athen, GR © Emmy Skensved o *1981in

Kingston, CAN o lebt und arbeitet in Berlin, DE und Athen, GR

Blunt x Sensved

realen Orten abgeleitet, allerdings derart verandert, dass
sie neue, fiktionale Umgebungen bilden.

GEOLOGOS erinnert an Geoglyphen und andere Formen
von nGeo-Graphie« oder nerd-gebundenem« Schreiben,
von den Héhlenmalereien in Lascaux und den Nazca-Lini-
en bis hin zu zeitgendssischer Land Art und Graffiti. Das
logos beziehungsweise die in die Bilder eingebetteten
Worter dienen gewissermafen als tags und verweisen auf
deren Autoren. Durch die visuelle Interpretation dieser
Worter und deren Verortung in eine faszinierende, fremd-
artige Landschaft erzeugen Blunt x Skensved jedoch ei-
nen neuen Kontext, in dem diese Worter gelesen werden.
Beteiligte Klinstlerinnen: Kari Altmann, lain Ball, Enrico
Boccioletti, Holly Childs, Claire L. Evans, Stefanie Hessler,
Joey Holder, Yuri Pattison, Nadim Samman, Manuel Schei-
willer, Viktor Timofeev, Elvia Wilk.



Aleksandra Domanovic

Eine der klinstlerischen Hauptinteressen von Aleksandra Do-
manovic ist die Beziehung zwischen Mensch und Maschine,
kombiniert mit einer feministischen Perspektive auf die Ver-
knlpfung von Frauen und Technik. Am Anfang ihres Schaffens
stand die Website vvork.com, einer der ersten Blogs, in dem
taglich Posts Gber Kunstwerke veréffentlicht wurden. Diese
Erfahrung beeinflusste ihre Einstellung zur Verarbeitung und
Zusammenstellung von Bildern.

Die Installation Untitled besteht aus durchsichtigen Folien
mit aufgedruckten Bildern. Teilweise Gberlappen sich die
Folien und bilden dadurch halb transparente Schichten. Die
urspriinglich computer-generierten 3D-Modelle sind auf den
Folien zweidimensional wiedergegeben und Gibertragen so
das Digitale ins Analoge.

Die Folien selbst zeigen einen Moment der Bildreprodukti-
on und enthdllen einen Gberraschenden Aspekt von »Dan-
se macabre« und »Memento moriz. Domanovi¢ bezieht sich
damit auf die friiheste bekannte Abbildung einer Druckerei
und Buchhandlung, einen 1499 von Mathias Huss in Lyon,
Frankreich, veréffentlichten Holzschnitt. Er zeigt den Tod in
einer Druckerei, der die Drucker bei ihrer Arbeit unterbricht
—neue Medien wurden mit der Unvermeidlichkeit des Todes
in Verbindung gebracht. Domanovi¢ spielt mit diesem Sujet,
indem sie Skelette die Rolle der Drucker einnehmen Iasst. Die
Klnstlerin verknlpft ihre Installation zudem mit einem femi-
nistischen Element: Auf mehreren Folien ist das Darmbein
dargestellt, jener Teil des Beckens, der als einer der wesent-
lichen Elemente gilt, die Skelette von Mannern und Frauen zu
unterscheiden. Dieses Thema wird auch im Motiv von Zhoras
Plastikmantel fortgeflihrt. Zhora ist der Name der Replikantin
in dem Kinofilm Blade Runner (1982).

*1981 in Novi Sad, ehemaliges Jugoslawien o lebt und arbeitet in Berlin, DE
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Ed Fornieles

Der britische Kiinstler Ed Fornieles bedient sich flir seine Ar-
beiten Giberwiegend bei Inhalten aus dem Internet wie Bilder
und Textelemente aus Facebook, Twitter und Instagram und
fuhrt in seinen Installationen und Performances die reale
(Bild-)Welt mit der virtuellen zusammen.

Auch die in Hybrid Layers prasentierte Videoinstallation Der
Geist: Flesh Feast, die durch einen gedruckten Wandteppich
und 3D-gedruckte Figuren erganzt wird, nimmt den oder die
Besucherln mittels eines Avatars in Form eines Zeichentrick-
fuchses mit auf die Reise in den Prozess von Selbstverwaltung
und steter Selbstoptimierung. Stockfotos aus dem Internet zu
Themen wie Arbeit, Essen, Familie, Glick und Tod tberlagern
sich zu einer Bilderflut im Zeichen des Selbstmanagements.
Das weibliche Voice-over des an einen kommerziellen Wer-
befilm erinnernden Videos appelliert mit Phrasen wie »li-
mitations become strength« [Einschrankungen werden zur
Starke] oder rclear yourself of self-doubt~ [befreie dich von
Selbstzweifeln] an ein besseres Ich, das im Verlauf des Videos
am Avatar durchexerziert wird.



Glass Bead

Site 0: Castalia, the Game of Ends and Means nimmt
eine Neuverortung von Kunst in der Landschaft der Ver-
nunft vor. Ausgabe 1, die in Zusammenarbeit mit dem
ZKM | Karlsruhe entsteht, widmet sich dem Geflige der
Vernunft selbst und der Art und Weise, wie dieses ge-
genwartig vom Aufkommen der kiinstlichen Intelligenz
verandert wird. In einer Zeit, in der die Fahigkeiten des
Denkens auf Maschinen ausgelagert werden, welche
die menschliche Intelligenz zunehmend widerspiegeln,
wird die Frage der technischen »Artefaktualitat« des
Denkens und dessen politischen Auswirkungen immer
drangender. Site 1: Logic Gate, the Politics of the Ar-
tifactual Mind erkundet daher die formalen, philoso-
phischen und wissenschaftlichen Dimensionen dieser
Frage und betrachtet die Rolle, welche die Kunst mit
der Entfaltung ihrer Mdglichkeiten dabei spielen kann.

Site 1: Logic Gate, the Politics of the Artifactual Mind
wird im Rahmen von Hybrid Layers am 3. November
2017 im ZKM erstmals vorgestellt. Weitere Informatio-
nen zu der Veranstaltung finden sich auf der ZKM-Web-
site.

http://www.glass-bead.org

Forschungsplattform o gegriindet 2013 @ Fabien Giraud © *1980 in FR © lebt und arbeitet
in Paris, FR ® Jeremy Lecomte © *1985 in FR o lebt und arbeitet in Paris, FR ® Vincent
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Glass Bead, ein Projekt von Fabien Giraud, Jeremy Lecomte, 8
Vincent Normand, Ida Soulard und Inigo Wilkins, ist eine For-
schungsplattform und Online-Zeitschrift, die sich mit dem
Wissenstransfer zwischen Kunst, Wissenschaft und Philoso-
phie sowie dessen praktischen wie politischen Dimensionen
beschaftigt. Die Ausgabe Null der Zeitschrift mit dem Titel

Normand o #1985 in FR © lebt und arbeitet in Paris, FR ® Ida Soulard © *1985in FR © lebt

und arbeitet in Paris, FR ® Inigo Wilkins o0 *1974 in GB e |lebt und arbeitet in London, GB
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Guan Xiao

Die chinesische Kiinstlerin Guan Xiao reagiert in ihren Arbei-
ten auf die unerschépfliche Flut an Bildern, die einen Tag fir
Tag im Internet umgeben und die heute selbstversténdlicher
Teil unseres Alltags sind. In ihren mehrkanaligen Videoinstal-
lationen |6st sie diese Bilder aus ihrem urspriinglichen Kon-
text und Uberflhrt sie in eine meist einer rein persénlichen
Logik folgenden Ordnung. Die sich daraus neu ergebenden,
nichthierarchischen Sinnzusammenhange helfen mit ihren
intuitiven, von einer groRen visuellen und sprachlichen Rhyth-
mik gepragten Schnittfolgen, die Bedingungen des Sehens
und Wahrnehmens in einer medial gepragten globalisierten
Gegenwart als einen sich standig in Veranderung befindlichen
Zustand zu verstehen.

In Weather Forecast beschéaftigt sich Guan Xiao mit der Ver-
anderung von Wahrnehmung, die das Reisen mit sich bringt,
als Metapher daflir, dass es auf dieser sich im Wandel be-
findlichen Welt mehr als nur eine Art des Verstehens gibt.
Die Fliichtigkeit und Subjektivitat des kognitiven Wahrneh-
mungsprozesses vergleicht sie dabei mit der Unbestandigkeit
des Wetters, wobei sie im Video mit der Frage "Why can’t we
view Europe from a chair?« [Warum kénnen wir Europa nicht
von einem Stuhl aus betrachten?] die Notwendigkeit zu Reisen
zur Disposition stellt. Denn unter den heutigen digitalen tech-
nologischen Voraussetzungen kann die durch das Reisen er-
zeugte Veranderung der Wahrnehmung unter Umstanden bes-
ser ohne einen geografischen Ortswechsel vollzogen werden.



Yngve Holen & Aedrhlsomrs
Othryutupt Lauecehrofmn

Yngve Holens Arbeiten zeichnen sich durch eine strenge und
prazise Beobachtung des Raumes aus. Die Installation 13 7E
2C 35D7 16 32 9A FB 07... wird im Rahmen von Hybrid Layers
in einem neuen Format prasentiert, das sich von der ersten
Fassung flir Holens Ausstellung 2016 in der Kunsthalle Basel
unterscheidet: eine Art Korridor, eine neue Toninstallation,
die einen akustischen, ephemeren Parcours durch die Aus-

stellung definiert.

Die Zusammenarbeit von Yngve Holen und Aedrhlsomrs
Othryutupt Lauecehrofn flihrt die unterschiedlichen Hinter-

griinde der beiden Kiinstler zusammen: 3D-Drucke der
Stimmbander der Kiinstler intonieren die Vokale »A# und
»Qu und bilden hier die ambivalenten Trager der unter-
schiedlichen Richtungen, in die die Arbeit weist.

Die von Aedrhlsomrs Othryutupt Lauecehrofn zu einer
Komposition arrangierten Vokale erzeugen einen ab-
strakten Raum, in dem sich verschiedene, potenziell
mogliche Narrationen tberschneiden: Die Magnetreso-
nanztomografie (MRT) und die technische Entwicklung
in der Medizin, die es uns ermdglichen, Organe und Be-
standteile unseres Kérpers nachzubilden und auszutau-
schen, deren Funktionen zu ersetzen, sowie kiinstliche
Intelligenz. Die Nachbildungen der Stimmbander und ihr
dissonanter Chor ergeben eine Art »deadpan drama« aus
Innovation, Kérper und Identitat, die mittels Biotechno-
logien gestaltet werden.

Yngve Holen o ¥1982 in Braunschweig, DE o lebt und arbeitet

in Berlin, DE ® Aedrhlsomrs Othryutupt Lauecehrofn © *1986

in Hosle, NOR o lebt und arbeitet in Berlin, DE
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Rachel de Joode

Die aus den Niederlanden stammende Kinstlerin Rachel de
Joode beschéftigt sich in ihren Arbeiten mit dem Einfluss des
Digitalen auf unsere Sehgewohnheiten und unsere Wahrneh-
mung der Welt. Sie ist Griinderin und Mitherausgeberin des
Onlinemagazins meta-magazine.com, das sich Themen an der
Schnittstelle zwischen Kunst und Wissenschaft widmet.

Die Objekte in der Ausstellung, die die Klinstlerin auf Holz-
sockeln, wie man sie dhnlich in der klassischen Bildhauerei
verwendet, présentiert, spielen mit der Reprasentation von
Objekten und Oberflachen sowie mit deren Materialisierung
im physischen sowie im virtuellen Raum. Die abstrakten Nah-
aufnahmen von bearbeitetem Ton, menschlicher Haut, von
SchweiB oder Mineralien aus der Serie Here | am and things
that exist. Ow! erscheinen aus der Ferne zunachst wie drei-
dimensionale, amorphe Skulpturen. Bei nédherer Betrach-
tung entpuppen sie sich jedoch als flache, zweidimensionale
Close-up-Aufnahmen. Auch die Wandarbeiten aus der Serie
Drawing or flowy conglomeration. Hey! behandeln Fragen nach
Abbild und Original sowie das Spiel von digitaler Reprasen-
tation und physischer Materialisierung: Erneut werden Dar-
stellungen von klassischen Materialien der Kunst wie Ton und
Farbe in Zusammenhang mit menschlich anmutenden Abbil-
dungen von Haut und anderen Materialoberflachen gebracht
und in collagierten Fotografien nebeneinandergestellt. Die
fotografischen Abbildungen der physischen Objekte, wie sie
etwa im Internet von ihren Arbeiten kursieren, erscheinen in
der Ausstellung als dreidimensionale plastische Objekte und
spiegeln den Transfer unserer Wahrnehmung, der mit dem
technologischen Wandel einhergeht.
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Delia Jurgens

Die vielschichtigen Installationen von Delia Jirgens setzen
sich aus unterschiedlichen Materialien und Objekten zusam-
men: Alltagsmaterialien wie verschiedene Baustoffe, Objekte
aus unserer globalisierten Massenkultur und eine Vielzahl von
Verweisen auf Bilder und Strukturen aus der digitalen Welt pra-
gen die verschiedenen Displays. Die sich immer unterschied-
lich materialisierenden Installationen werden nur fir die jewei-
lige Situation im Raum aus den verschiedenen Elementen neu
zusammengestellt. Die verschiedenen Displays bilden dabei
untereinander immer neue Bezilige und Bedeutungsebenen.
Nach einer Prasentation werden die Displays wieder in ihre
einzelnen Bestandteile aufgeldst und die Materialien stehen
flir neue Zusammenstellungen aus dem »Storage« wieder zur
Verfligung. Dieser klinstlerische Entstehungsprozess ist so
mit digitalen Arbeitsprozessen vergleichbar, die sich immer
wieder verdndern, erweitern oder auch riickgangig machen
lassen. Die Titel der jeweiligen Arbeiten geben dabei Hinweise
auf die verschiedenen Schichtungen in den Displays und die
damit verbundenen Assoziationsraume.

Die im ZKM prasentierte Installation We thought they are
Windows, but actually they are Mirrors setzt sich aus acht
Displays zusammen. Die Schichtungen der verschiedenen
Bildtrager sowie die industriell verarbeiteten Materialien wie
die mit Barcodes ausgezeichneten Styropor-Dammplatten,
die sie als Podeste verwendet, um die Objekte zu prasentieren,
verweisen auf globale Netzwerke, die Warenzirkulation sowie
Kommunikations- und Wahrnehmungsformen und reflektieren
unser Verhalten und unsere Strukturen in einer von Digitalitat
und Technologie gepragten Welt.

|
2

*1986 in Hannover, DE o lebt und arbeitet in Los Angeles, USA und Hannover, DE



|

Daniel Keller

3 Daniel Keller forscht an den Schnittstellen zwischen Okono-

*1986 in Detroit, MI, USA o lebt und arbeitet in Berlin, DE

mie, Technologie, Kultur und Gemeinschaft. Dabei beschaftigt
er sich mit den Vorstellungen von Fortschritt, technologischen
Stérungen und der Rolle des Kiinstlers in der global vernetzten
Okonomie. In jingster Zeit setzt er sich insbesondere mit dem
Einfluss und den Auswirkungen der sozialen Medien auf die
aktuelle Politik auseinander.

The Basilisk ist die adaptierte Fassung einer Lecture-Per-
formance, die von Daniel Keller im Friihling 2017 aufgefiihrt
wurde. Das Video hat die Form eines erzahlerischen »Lauf-
werks# das auf einem Monitor zu sehen ist, der von Luftauf-
nahmen eines Strandhauses in Malibu gerahmt wird, das
friher der Schauspielerin Barbra Streisand gehorte. Diese
Luftbilder erlangten Berithmtheit im Zusammenhang mit dem
sogenannten »Streisand-Effekts, bei dem der Versuch, Infor-
mationen zu unterdricken, bewirkt, dass diese schlieBlich,
vor allem durch das Internet, publik werden.

Das Werk nimmt Bezug auf die Alt-Right-Bewegung, die ra-
dikale US-amerikanische Rechte, und ihre halb-satirische
Religion Cult of Kek, die auf Pepe the Frog, Donald Trump und
die altagyptische froschkopfige Gottheit Kek zurlickgreift.
Die Memes der Kekisten funktionieren ahnlich wie die eines
Basilisks: der bloBe Anblick schadet dem Betrachter. Da sich
die sozialen Medien zu einem der wichtigsten Schauplatze
fur politische Einflussnahme entwickelt haben, war auch die
Verbreitung der Alt-Right "Meme Magick= 2016 eine entschei-
dende Kraft.

In The Basilisk stellt Keller Fragen beziglich méglicher Tak-
tiken und Strategien, um auf den chaotischen Nihilismus zu
reagieren, der das Zeitalter von Trump und der Alt-Right-Be-
wegung charakterisiert.



La Plage

einen Ort in Paris und eine Klinstlerplattform umfasst.

Mit den Worten von Francesca Mangion und Valentina Cipullo,
den Begriinderinnen und Kuratorinnen von La Plage, versteht
sich der Ausstellungsraum wie folgt: »Uberlagert von seiner
vorherigen Funktion als Ladenvitrine thematisiert der Raum

Konzepte von Sichtbarkeit, Zur-Schau-Stellung und
Wertzuweisung — entscheidende Faktoren in der Welt
der Kunst und des Kunsthandels.

Die Prasentation in der Ausstellung spielt mit dem hyb-
riden Charakter von La Plage — sie verlegt La Plage von
seinem eigentlichen Ort, einer Vitrine auf dem Boulevard
Saint-Martin, in den Ausstellungsraum und schafft so ei-
nen voribergehenden Nebenschauplatz flir ein Projekt,
das geografisch situiert ist, sich potenziell jedoch durch
seine Prasenz im Netz an jedwedem Ort befinden kann.
Die Videoarbeiten von Enrico Boccioletti, Fenétrepro-
ject (Dustin Cauchi & Francesca Mangion), Ilja Karilampi,
Jaakko Pallasvuo und Bruno Zhu, die La Plage flir Hybrid
Layers ausgesucht hat, spiegeln die vielschichtige und
katalytische Natur dieses Projekts wider, das in seiner
Methodik und in seinem konzeptuellen Ansatz neue For-
men des Kuratierens praktiziert, indem es die hybride
Begrifflichkeit von Raum aufzeigt, die sich mit dem Di-
gitalen entwickelt.

Projektraum o gegriindet 2015 in Paris, FR ® Francesca Mangion 0 *1987

l

La Plage erweitert die Ebenen der Ausstellung im wortwortli- 4
chen Sinne um ein Projekt, das ein kuratorisches Experiment,

in Pieta, MT o lebt und arbeitet in Paris, FR ® Valentina Cipullo © *1984

in Rom, IT o lebt und arbeitet in Paris, FR



|

Lawrence Lek

6 Die klinstlerische Praxis von Lawrence Lek liegt tief in der

%1982 in Frankfurt, DE o lebt und arbeitet in London, GB

Architektur verwurzelt. Die Erfahrung des Modernisierungs-
booms in Asien, wo er in den 1980ern aufwuchs, hat sein Ver-
standnis von Architektur als Ausdruck einer tieferen sozialen
Psychologie wesentlich beeinflusst. Nachdem er zunachst
vor allem ortsspezifische Installationen entwickelte, begann
er Arbeiten ausschlieBlich mithilfe digitaler Technologien zu
schaffen. In einer Welt, die zunehmend von digitalen Tech-
nologien gepragt wird, nahm er dabei gleichzeitig eine Neu-
bewertung der Bedeutung der Essenz von Ortsgebundenheit
VOr.

Die von Lek kreierten virtuellen Raume geben psychische
Stimmungen wieder, die wir an realen Orten empfinden.
Europa, Mon Amour (2016 Brexit Edition), eine Fortsetzung zu
Dalston, Mon Amour, wurde auf einem 6ffentlichen Platz in
East London prédsentiert und vermittelt die Atmosphare eines
dystopischen 6ffentlichen Raumes. Die im ZKM gezeigte Ver-
sion besteht aus der Simulation einer interaktiven virtuellen
Welt und einem computergenerierten Video im Loop. Durch
die Ich-Perspektive erlebt der Betrachter die bevorstehende
dystopische Zukunft Londons nach dem Austritt des Verei-
nigten Kénigreiches aus der EU. Dalston, einst ein lebendiger
Stadtteil in East London, hat sich in eine Stadtwiste voller
Ruinen verwandelt. Stimmen aus Lars von Triers Europa und
Alain Renais’ Hiroshima, Mon Amour begleiten einen Spazier-
gang durch dieses Triimmerfeld. Der Brexit, wie jeder andere
politische Wandel, vereint in dieser Arbeit die Stimmen aus
der Vergangenheit, das angstbehaftete Geflihl der Gegenwart
und Spekulationen tUber die mogliche Zukunft.



Metaphysics

Projekte sind im Rahmen einer Zusammenarbeit
mit dem VR-Start-Up Metaphysics, das von Philipp
Hausmeier 2016 gegriindet wurde, entstanden. Die
Kollaboration ermdglicht den Kiinstlerinnen, die in
ihrer kiinstlerischen Praxis nicht auf die Entwick-
lung oder die Nutzung von VR spezialisiert sind,
mit verschiedenen Vorstellungen von virtueller
Wahrnehmung, Asthetik und Interaktionen zu ex-
perimentieren und diese in der virtuellen Welt fir
den User erfahrbar zu machen.

Metaphysics arbeitet flir seine Entwicklungen mit
HTC Vive, dem derzeitigen Marktfthrer flr Virtu-
al-Reality-Systeme. Mittels der Lighthouse-Tech-
nologie ist der Computer in der Lage, die exakte
Position und Orientierung des Head-Mounted-Dis-
plays in einem Bereich von 4,5 mal 4,5 Metern zu
erkennen. Mit speziellen Gamecontrollern kbnnen
User in Interaktion mit virtuellen Objekten treten
und sich durch den Raum bewegen.

Teilnehmende Kunstlerinnen: Rubén Grilo, Anna
K.E., Florian Meisenberg, Eddie Peake, Jack Strange,
Anne de Vries; produziert von: Philip Hausmeier

Erkunden Sie die verschiedenen virtuellen Welten
und probieren sie die HTC Vive im Ausstellungs-
raum unter Anleitung unserer VR-Guides aus:

Freitag @ Samstag: 14—18 Uhr e Sonntag: 13—17 Uhr

d
n

arbeitet in Berlin, DE @ Jack Strange o *1984 in Brighton, GB o lebt und arbeitet in London, GB @ Rubé
Grilo © *1981in Lugo, ES © lebt und arbeitet in Berlin, DE und Lugo, ES ® Anna K.E. © *1986 in Thilisi, GEO o lebt
und arbeitet in New York, NY, USA und Disseldorf, DE e Florian Meisenberg © *1980 in Berlin, DE © lebt und

VR-Startup o gegriindet 2016 von Philip Hausmeier @ Philip Hausmeier © #1980 in Rheine, DE o lebt un

1

Bei NAUSEA handelt es sich um eine Zusammenstellung von 6
sechs Virtual Reality (VR)-Projekten, die von verschiedenen
Kinstlerinnen entwickelt wurden. Die unterschiedlichen

arbeitet in New York, NY, USA und Dusseldorf, DE e Eddie Peake © *1981in London, GB © lebt und arbeitet in

London, GB ® Anne de Vries 0 *1977 in Den Haag, NL © lebt und arbeitet in New York, NY, USA
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Katja Novitskova

7 Katja Novitskova beschéaftigt sich in ihren Arbeiten mit den

#1984 in Tallinn, EST o lebt und arbeitet in Berlin, DE und Amsterdam, NL

Grenzbereichen visueller Datenverarbeitung. Bekannt gewor-
den durch hyperrealistische Cutouts digitaler Bildvorlagen
aus dem Internet untersucht sie in ihren Installationen die
komplexen Bezlige zwischen Okologie und Technologie. Indem
sie sich Bildwelten jenseits des menschlichen Sehspektrums
wie Bilder aus dem All oder der Tiefsee, die sich unserer phy-
siologischen Wahrnehmungskapazitat weitestgehend ent-
ziehen, fUr ihre Arbeit aneignet, verlasst sie den anthropo-
zentrischen Blickpunkt und erforscht die rasante mediale
Transformation der Wahrnehmung unserer Welt durch digitale
Bildgebungssysteme.

In der Ausstellung Hybrid Layers werden zwei Arbeiten von
Katja Novitskova gezeigt, die sich mit unterschiedlichen tech-
nologischen Zugriffen auf den Ursprung des Lebens ausein-
andersetzen. Wahrend sich 67P potential (monkey cup plant)
auf die ESA-Weltraummission Rosetta bezieht, die den Kome-
ten 67P/Tschurjumov-Garassimenko mit dem Ziel erforschte,
herauszufinden, ob Kometen eine Rolle fiir die Entstehung
des Lebens gespielt haben kénnten, indem sie prabiotische
Molekdile und Wasser zur Erde gebracht haben, besteht Swoon
Motion aus dem Gerlst einer Babyschaukel, die, menschliche
Eigenschaften imitierend, den Herzschlag einer Mutter wie-
dergeben und Kinderlieder singen kann. Die Skulptur verweist
auf das anhaltende Interesse der Kiinstlerin an der Interaktion
zwischen Mensch, Maschine und Umwelt sowie an der Frage,
welche emotionalen Bindungen in Zukunft Serviceroboter und
Menschen eingehen werden.



Yuri Pattison

|

Yuri Pattison beschéaftigt sich in seinen Arbeiten mit den 8

gesellschaftlichen, politischen und sozialen Auswirkungen
neuer Technologien, die heute durch die rasante Digitalisie-
rung einen zunehmenden Einfluss auf samtliche Aspekte
der Lebens- und Arbeitswelt des Menschen haben. Beson-
ders interessieren ihn dabei die Narrative aus dem Bereich
Science Fiction, auf die Startups und globalen Unternehmen
der Hightech-Industrie bei der Vermarktung neuartiger Digi-
taltechnologien zurlickgreifen.

In seiner Installation Free Traveller untersucht der in London
lebende Kiinstler ausgehend von verschiedenen fiktionalen
Texten wie Adolfo Bioy Casares The Invention of Morel oder
dem anonym erschienenen Reisebericht Visit Port Watson!,
der insbesondere in der Friihzeit des Internets aufgrund sei-
ner libertindren Grundhaltung als HTML-Datei Verbreitung
fand, verschiedene Inseln-Metaphern, die er als Modell des
unregulierten Internets ansieht. Angesichts der Grenzen und
Beschrankungen, die heute zunehmend das Internet in seiner
Freiheit beschranken, ist Free Traveller eine Erinnerung an den
utopischen Geist der alternativen wirtschaftlichen Modelle
im Internet, wie sie beispielsweise durch die populare BitTor-
rent-File-Sharing-Plattform The Pirate Bay praktiziert wurde,
mittels derer (iber Peer-to-Peer-Dateienaustausch Software,
Spiele oder Filme frei heruntergeladen werden konnten, und
eine Einladung an alle Nutzerinnen, weiterhin in den Buchten
der Piraten ihre virtuellen Anker zu werfen.

*1986 in Dublin, IRL o lebt und arbeitet in London, GB
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Tabita Rezaire

9 Die in Frankreich geborene, guyanisch-danische Medien-

*1989 in Paris, FR 0 lebt und arbeitet in Johannesburg, ZAF

kiinstlerin Tabita Rezaire lebt und arbeitet in Johannesburg,
Stdafrika, als intersektionale Predigerin und Heilerin, unter-
richtet Kemetic Kundalini-Yoga und forscht zur Technolo-
giepolitik. Rezaires Kunstpraxis widmet sich einer dekolonia-
lisierenden Heilung durch die Politik der Technologien. Indem
sie sich —online und offline —durch Architekturen von Macht
bewegt, befasst sich ihre Arbeit mit der alles durchdringenden
Matrix von Kolonialitdt und deren Auswirkungen auf Identitat,
Technologie, Sexualitat, Gesundheit und Spiritualitat.
Premium Connect ist eine komparatistische Studie tber In-
formations- und Kommunikationstechnologien (ICTs). Sie er-
forscht afrikanische Weissagungssysteme, die Pilzstrukturen
in der Unterwelt und das Internet fiir eine (Neu-)Betrachtung
unserer Informationskanale. Mit der Pramisse, dass die Infor-
mations- und Kommunikationstechnologien als Spiegel der
organischen Welt fungieren und in der Lage sind, abhéangig
von Nutzung und Nutzerln zu heilen oder Schaden anzurich-
ten, untersucht Premium Connect die kybernetischen Raume,
in denen organische, technologische und spirituelle Welten
miteinander in Berlihrung kommen. Die Arbeit bedient sich
traditioneller Kosmologien auf der Suche nach einer techno-
logischen Authentizitat, die nicht auf Ausbeutung, Exklusion,
empirischer Rationalitat und Profit beruht.



Unknown Fields

dio unter der Leitung von Liam Young und Kate Davies, das
Reisen an entlegene Orte der Welt unternimmt, um die Aus-
wirkungen der Globalisierung zu untersuchen und die Folgen
von Umwelt- und Technologieszenarien zu bewerten. Diese
entlegenen Regionen offenbaren unerwartete Verbindungen
zu unserem Alltag und sind Teil eines globalen Systems von
Handel, Austausch, Wissenschaft und Technik.

Die Expedition im Sommer 2015, zu der die Arbeit The
Breast Milk of the Volcano entstanden ist, legte den Fokus
auf die Infrastruktur der elektronischen Zukunft und Ener-
gierevolution und fihrte das Atelier zu den Lithiumminen
Boliviens und in die Atacama-W(uste. Die Salar de Uyuni—
die groBte Salzebene der Welt — zahlt zu einer der wert-
vollsten Landschaften der Erde. Unter der smaragdgrin
und azurblau schimmernden Oberflache lagert das groR-
te Lithiumvorkommen der Erde. Das graue Leichtmetall ist
der wichtigste Rohstoff fiir Batterien und befindet sich in
beinahe jedem tragbaren elektronischen Gerat — zugleich
ist es Bestandteil von vielversprechenden #griinen« Tech-
nologien wie dem Elektrofahrzeug.

Das wahrend dieser Expedition entstandene Video zeigt
die Verdunstungsbecken der Lithiummine, die sich tber
die Salzpfannen erstrecken, und wurde mit Kameradro-
nen aufgenommen. Aus dieser Landschaft schuf Unknown
Fields eine neuartige glaserne Batterie. Sie verkdrpert die
Entstehungslegende dieser Region — einer Sage der Inka
zufolge soll sie sich aus den Tranen und der Muttermilch
einer weinenden Vulkanmutter gebildet haben, die ihren
Geliebten verlor —und verbindet diese mythische Liebes-
geschichte mit der Erhaltungsladung unserer Handy-Akkus.

7

Unknown Fields ist ein nomadisches Design-Forschungsstu- O

Nomadisches Design-Research-Studio o gegriindet 2009 e Kate Davis 0*1978 in GB © lebt

und arbeitet in London, GB eLiam Young © *1979 in AUS o lebt und arbeitet in London, GB
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*1977 in Den Haag, NL o lebt und arbeitet in Berlin, DE, Amsterdam, NL und New York, USA

Anne de Vries

Anne de Vries erforscht in seinen Arbeiten die Auswirkungen
neuer digitaler Technologien und Medien auf unsere Wahr-
nehmung der Realitdt und die Verstrickungen von physischer
und virtueller Welt. Sein Schaffen ist Ausdruck einer von den
Informations- und Kommunikationstechnologien getriebenen
Gesellschaft. Das Individuelle im Kollektivkérper, beglinstigt
von der Technologie, bildet den Gegenstand seiner jiingsten
Arbeiten.

In seiner Installation Submission werden in den Fragmenten
eines Kopfes Live-Streams von verschiedenen Orten auf der
Welt wie dem Times Square in New York gezeigt. So entsteht
eine reale Reiseroute zu weit entfernten Orten in unterschied-
lichen Zeitzonen und die Technologie scheint das Denken
anzuregen. Jede architektonische Struktur ist Ort eines Ge-
sprachs zwischen Vertreterinnen lokaler Einrichtungen wie
Kldstern, Meditationszentren, Gefadngnissen usw. und einem
von de Vries beauftragten Mediator. Thema dieser Diskussi-
onen sind die Mission und die Philosophie dieser Einrichtun-
gen, die in der Kakophonie der Gbertragenen Live-Streams
und Gesprache zu einem einzigen Gebilde zu verschmelzen
scheinen und so Globales und Lokales zu einer Entitat for-
men. Entfernte Orte kénnen aufgesucht und verschiedene
Geisteshaltungen erfahren werden. In der hyperkonnektiven
Welt werden unsere Geflihle und Wahrnehmungen durch
Technologien ermdglicht, mit der sie zu einem einzigen Koér-
per verflochten sind.



Yu Honglei

Der in Peking lebende Klinstler Yu Honglei gehort zu einer
jungen Generation chinesischer Kiinstler, die sich miihelos
zwischen digitalem und plastischem Arbeiten bewegen. Dabei
wirkt sich insbesondere das tagliche Leben mit seinen un-
endlich vielen Schnittstellen zum Digitalen auf die Werke des
Klinstlers aus. Denn wie jeder andere heutzutage auch, ist er
in seinem Alltag vom Internet abhangig, das fiir ihn sowohl die
Freiheit der Information als auch die Uberwindung geografi-
scher Grenzen bedeutet.

An der Appropriation bekannter westlicher Kunstwerke in Yu
Hongleis Arbeiten lasst sich ablesen, wie sich die westliche
Kunstgeschichte global iber das Internet verbreitet hat. In
En Route bedient sich Yu bei Lawrence Weiners pragnanten
Textarbeiten und dessen Auseinandersetzung mit Sprache in
seinem digitalen animierten Video Blue Moon Over von 2001
und bei Szenen aus Tele-Mack, dem 1968 entstandenen Film
Uber Heinz Macks Sahara-Projekt. Als Doppelprojektion mon-
tiert er diese Szenen in seiner Arbeit in den AuBenspiegel ei-
nes durch eine kahle Wiistenlandschaft rasenden Autos und
erzeugt dadurch surreal anmutende Dopplungen und Ver-
schiebungen.

NOMND

*1984 in der Inneren Mongolei, CN o lebt und arbeitet in Peking, CN



Hybrid Layers 3.Juni 2017 — 7. Januar 2018
Kuratiert von Giulia Bini, Sabiha Keyif, Daria Mille, Philipp Ziegler ® Ort ZKM_
Lichthof 8+9, 1. OG e Projektleitung Sabiha Keyif ® Technische Projektlei-
tung Thomas Schwab e Ausstellungsgrafik 2xGoldstein+Fronczek o Auf-
bau-Team Martin Mangold, Volker Becker, Claudius Bohm, Mirco FraB, Rainer
Gabler, Gregor Gaissmaier, Ronny Haas, Dirk Heesakker, Daniel Heiss, Christof
Hierholzer, Werner Hutzenlaub, Gisbert Laaber, Marco Preitschopf, Marc Schiit-
ze, Martin Schlafke e Logistik Natascha Daher e Externe Firmen Essential Art
Solutions, Richfelder Kunstprojekte ® Restauratorische Betreuung Nahid
Matin Pour, Katrin Abromeit, Sophie Bunz e Presse-, Offentlichkeitsarbeit
und Marketing Dominika Szope, Regina Hock, Alexa Knapp, Stefanie Strigl,
Sophia Wulle e Videostudio Christina Zartmann, Moritz Bichner, Martina
Rotzal, Frenz Jordt e Museumskommunikation Janine Burger, Banu Beyer,
Sabine Faller, Regine Frisch, Barbara Kiolbassa e Veranstaltungstechnik und
Veranstaltungsmanagement Viola Gaiser, Manuel Becker, Hartmut Bruckner,
Hans Gass, Wolfgang Knapp, Johannes Sturm, Manuel Weber e Sekretariate
Ingrid Truxa, Anna Maganuco, Elke Cordell, Alexandra Kempf, Sabine Krause,
Silke Sutter, Dominique Theise e IT-Support Uwe Faber, Elena Lorenz, Joachim
Schitze, Volker Sommerfeld @ Museumsshop und Infotheke Petra Koger,
Daniela Doermann, Tatjana Draskovic, Sophia Hamann, Ines Karabuz, Rana
Karan, Susen Schorpp, Jutta Schuhmann, Marina Siggelkow

Die erste Realisation der Ausstellung fand im Rahmen des Innovationsfesti-
vals CODE_n new.New Festival (20.—22.09.2016) unter dem Titel dataspheres
statt. Teilnehmende Klnstlerinnen: Enrico Boccioletti, Ed Fornieles, Guan Xiao,
Daniel Keller, Unknown Fields, Anne de Vries

Broschure

Redaktion Giulia Bini, Sabiha Keyif, Philipp Ziegler e Texte Giulia Bini, Sabiha
Keyif, Daria Mille, Philipp Ziegler und die Kiinstlerinnen e Lektorat Gloria
Custance (E), Greta Garle, Sabiha Keyif, Bettina Korintenberg (D) e Uberset-
zungen D-E Jane Yager o Ubersetzungen E->D Bernd WeiB e Grafikdesign
2xGoldstein+Fronczek e Schrift Apple San Francisco e Druck Stober, Eggen-
stein @ Papier Amber Graphic 80g/m?; MaxiGloss 90g/m?

© 2017 ZKM | Zentrum flr Kunst und Medien Karlsruhe e © 2017 Texte Giulia
Bini, Sabiha Keyif, Daria Mille, Philipp Ziegler und die Kiinstlerinnen

Vorstand ZKM Peter Weibel ® Geschaftsfiihrung ZKM Christiane Riedel e Ver-
waltungsleitung ZKM Boris Kirchner e Ausstellung im ZKM | Zentrum far
Kunst und Medien Karlsruhe e LorenzstraBe 19 e 76135 Karlsruhe e www.
zkm.de e info@zkm.de e +49(0)721/8100-1200

Partner des ZKM Gefordert durch
INNOVATIONSFONDS .~ =
/ KULTURSTIFTUNG KUNST, W"
Z—N DES.
BUNDES

—_— BADEN-WORTTEMBERG
MINISTERIUM £OR WissEnscHaFT Forscunc uno kunst  Karlsruhe EnBuW



01 eSophia Al Maria o Sisters 0 2015 o 3-Kanal-Videoinstallation, iPod, Farbe,
Ton, Videos: je 5 Min., iPod: 1:40 Min. o Courtesy die Kuinstlerin und The
Third Line, Dubai

02 Auto Italia South East (Marianne Forrest, Edward Gillmann, Pablo Jones Soler
und Victoria Sin) o Rogue Agents o 2017 o Video-Trailer, Farbe, Ton, 0:39
Min. o Courtesy die Kiinstler o Performance Rogue Agents am 24.11.2017

03 eRiccardo Benassi o Phonemenology (4 Kapitel) o seit 2015 o Mixed-Me-
dia-Installation, verschiedene Materialien o Phonemenology — The Umbrella
Paradigm 02015 o HD-Video, Farbe, Ton, 4:24 Min., gewdlbter Samsung LED
TV auf vier Kaffeetassen o CGl: Jurij Magoga o Footage: Rocketclips Inc. o
Soundtrack: GNUSWVS o Sound Mastering: No Elevator Studio o produziert
von Xing x Live Arts Week o Courtesy der Kiinstler und Privatsammlung,
IT o Phonemenology — Post-Ringtone Society 0 2016 o HD-Video, Farbe,
Ton, 9:29 Min., LCD-Flatscreen an die Wand gelehnt o CGI: Sara Carraro o
Kamera: Pietro Trizzullo o Soundtrack: GNUSWVS o Sound Mastering: No
Elevator Studio o Courtesy der Kiinstler o Phonemenology — European
Gangsta Rap o0 2016 o HD-Video, Farbe, Ton, 24:42 Min., Monitor, falsche
Goldketten o CGI: Meggy Tu o Soundtracks: Olyvetty, Sleazy Kid, Dj Soul
Solgia, GNUSWVS, MS90 o produziert von Creamcake x 3HD und IIC Paris o
Courtesy der Klinstler o Phonemenology — Agronymous o 2017 o HD-Video,
Farbe, Ton, 26:56 Min., Monitor auf Stander, Plastik-Kletterpflanze o CGlI,
Farbkorrektur: Jurij Magoga o Soundtrack: Sleazy Kid x Riccardo Benassi
o Sound Mastering: No Elevator Studio o produziert von ZKM | Karlsruhe o
Courtesy der Kiinstler und ZKM | Karlsruhe

04 ¢ Enrico Boccioletti o A shade of what remains unsaid o 2017 o 1-Kanal-
HD-Videoinstallation, Farbe, 5.1 Ton, 19 Min. o spezialangefertigter Raum-
duft o produziert von ZKM | Karlsruhe o Courtesy der Kiinstler

05 eBlunt x Skensved (Greg Blunt und Emmy Skensved) o GEOLOGOS o 2017 o
Xoa XLE — Kari Altmann o Hoax — lain Ball o Milenio — Enrico Boccioletti o
lixx — Holly Childs o Unmanned — Claire L. Evans o Sémivivum — Stefanie
Hessler o Mutagen — Joey Holder o Valdoxan — Yuri Pattison o Concrete —
Nadim Samman o Crustcore — Manuel Scheiwiller o Havaxik — Viktor Timo-
feev o Silueta—Elvia Wilk o 12 Digitaldrucke auf doppelseitigen LED-Leucht-
kasten, je 56 x 100 cm o Courtesy die Klnstler

06 ¢ Aleksandra Domanovié o Untitled o 2015 o UV-Flachdruck auf Polyester-
folien, Messingstangen, 17 Teile von 25 o je 300 x 152 cm o Courtesy die
Klnstlerin und Tanya Leighton, Berlin

Q7 ¢Ed Fornieles o Der Geist: Flesh Feast 0 2016 o 1-Kanal-HD-Videoinstallation,
Farbe, Ton, 7:59 Min., Liegestiihle o Louder Than Bombs o 2016 o Digital-
druck auf Teppich o0 200 x 200 x 200 cm o Beautiful Mind o 2016 o The
Ticket 0 2016 o Ash vs. Evil 0 2016 o 3D-gedruckte Objekte o0 20 x 20 x 15
cm o Courtesy der Kiinstler und Arratia Beer, Berlin

08 e Glass Bead (Fabien Giraud, Jeremy Lecomte, Vincent Normand, Ida Soulard
und Inigo Wilkins) o Edinburgh Skull 0 2017 o Wandprint, iPad, Webseite

09 eGuan Xiao o Weather Forecast o 2016 o 3- Kanal-Video, Farbe, Ton, 12:48
Min. o Courtesy die Kiinstlerin und Antenna Space, Shanghai



10 Yngve Holen & Aedrhlsomrs Othryutupt Lauecehrofn o 13 7E 2C 35 D7 16 32
9AFB072712E1B52D 16 7F 19 8D 69 DS E8 8A 18 A3977A57 7B 14 4C
8DOEFE39921EE13A 66 BAE11ED4 5E 2A 3513 21 5F 20 BE 2A BD A6
9BEB 39 BA 67 AABAE8F6 02016 o Selektives Lasersintern (SLS) Drucke,
Sound-Installation o Courtesy die Kiinstler und Galerie Neu, Berlin; Modern
Art, London; Neue Alte Briicke, Frankfurt am Main

11« Rachel de Joode o Achilles 0 2014 o Chromogener Abzug, digital ausbelich-
tet, Rahmen 0168 x 124 x 90 cm o Courtesy Galerie Neumeister Bar-Am,
Berlin o Large Pinky Toe in Bronze o0 2015 o Bronze 015,2%11x9cm o
Courtesy Galerie Neumeister Bar-Am, Berlin o Drawing or flowy conglo-
meration. Hey! 1 0 2015 o Inkjet-Print, Alu-Dibond © 79 x 108 x 2 cm o
Courtesy Galerie Christophe Gaillard, Paris o Drawing or flowy conglome-
ration. Hey! 11 0 2015 o Inkjet-Print, Alu-Dibond 094 x 66 x 2 cm o Courtesy
Galerie Christophe Gaillard, Paris o Here I am and things that exist. Ow! |
02015 o Inkjet-Print, PVC, Holzsockel 0174 x 96 x 40 cm o Courtesy Ga-
lerie Christophe Gaillard, Paris o Here  am and things that exist. Ow! XI o
2015 o Inkjet-Print, PVC, Holzsockel 0137 x 75 x 37 cm o Courtesy Galerie
Christophe Gaillard, Paris o Here I am and things that exist. Ow! XIV o
2015 o Inkjet-Print, PVC, Holzsockel 0 153 x 88 x 36 cm o Courtesy Galerie
Christophe Gaillard, Paris

12eDelia Jiirgens o We thought they are Windows, but actually they are
Mirrors o Materialisierung 2017, ZKM | Karlsruhe o through your eyes
[Display I. Horizon], 2011/2015/2016/2017 o Eiszapfen neben Scan ei-
nes Toner-Druck-Errors digital mit Plastik tiberzogen sublimiert als per-
sonalisierter Filter auf der Oberflache einer Decke mit Flanell-Touch als
kundenspezifische Entitat auf Spiegel. o 10 x 150 x 200 cm o Display II.
Interwoven [Monocultural Peeling], 2015/2016/2017 o goldene Ketten
neben Inkjet-Druck eines dekonstruierten Stock-lmages eines Male-
Grey-Onyx auf Transferfilm auf der Oberflache eines Schlafsacks Chakra
V (Double Helix — Python) auf dekonstruiertem Stock-Image eines Male-
Grey-Onyx als gewebte Pixel in Baumwolle als personalisierte Decke auf
Fliesen glasiert als opaker Onyx auf Pappel 0 5 x 180 x 210 cm o Echo,
2016/2017 o Wasser speichernde Perlen in Spiegel-Behélter auf extruier-
tem Stock-Image auf Gun Smoke Onyx als gewebte Pixel in Baumwolle als
personalisierte Decke auf Styropor o 12 x 150 x 200 cm o Untitled (Secret),
2015/2016 o Wasser speichernde Perlen auf Spiegel auf lackiertem Holz
040 x 70 x 270 cm o Offline [Display IV. Stream], 2016/2017 o Abdruck
eines Duschvorhangs und Plastik-Reste in Beton o 2-teilig o je 285 x 93
cm o Stream —without a Pause, 2015/2016 o Inkjet-Druck eines dekonst-
ruierten Stock-Images von Wasserstrom als Werbebanner 0 300 x 495 cm
o Petrified [Display II. Interwoven me], 2011/2016/2017 o Haar zwischen
Glasscheiben. o Erinnerung als Abdruck in Schaum als Nackenstitze. o
Inkjet-Druck eines dekonstruierten Stock-lmages eines Tanzania Onyx
auf selbstklebendem Film auf Polymer auf dekonstruiertem Stock-Image
eines Tanzania Onyx als gewebte Pixel in Baumwolle als personalisierte
Decke auf Pappel auf Rahmenprofil. o Kupfer o Spiegel 0 15 x 300 x 500 cm



o produziert von ZKM | Karlsruhe und Kestner Gesellschaft, Hannover o
Courtesy die Klinstlerin

13« Daniel Keller o The Basilisk o 2017 o 2-Kanal-Videoinstallation, Farbe, Ton
o produziert von ZKM | Karlsruhe o Courtesy der Kiinstler

14« La Plage o La Plage o 2017 o Digitaldruck, LED-Screen mit Videoarbeiten
von Ilja Karilampi, Enrico Boccioletti, Fenétreproject, Bruno Zhu and Jaakko
Pallasvuo o Courtesy die Kiinstler und La Plage, Paris o Ilja Karilampi &
Agassi F. Bangura o West African Roadmovie o 2017 o HD-Video, Farbe,
Ton, 39 Min. o Courtesy Sandy Brown, Berlin und Erik Nordenhake, Stock-
holm o Fenétreproject (Dustin Cauchi, Francesca Mangion) o Riley play-
ing Curtis o0 2017 o HD-Video, Farbe, Ton, 3 Min. o Courtesy die Kiinstler
und MCA, Valletta o Enrico Boccioletti o Julian Assange dancing 800%
slower o 2012 o HD-Video, Farbe, Ton, 6:38 Min. o Courtesy der Kiinstler
o Bruno Zhu o Bruno Zhu's Instastories © 2017 o Video, Farbe, Ton, 0:55
Min./0:47 Min./0:53 Min. o Courtesy der Klinstler o Jaakko Pallasvuo o How
to Pronounce Jaakko Pallasvuo o 2015 o HD-Video, Farbe, Ton, 0:12 Min. o
Courtesy der Klinstler o Picasso o 2014 o HD-Video, Farbe, Ton, 5:55 Min.
o Courtesy der Kiinstler

15 Lawrence Lek o Europa, Mon Amour (2016 Brexit Edition) 0 2016 o Realtime
Simulation, HD-Video, Farbe, Ton, 14:08 Min. o Courtesy der Kiinstler

16 ¢ Metaphysics o NAUSEA o 2016 o Virtual Reality-Installation, VR-Unity-App
flir HTC Vive, HTC Vive, XMG Walker, Controller o Beteiligte Kiinstlerinnen:
Rubén Grilo, Anna K.E, Florian Meisenberg, Eddie Peake, Jack Strange, Anne
de Vries o produziert von Philip Hausmeier o Courtesy Metaphysics

17 » Katja Novitskova o Swoon Motion o 2015 o Elektrische Kinderwippe, Polyuret-
hanharz, Kabel, Bildschirm-Klemmen, Stress-Relaxanzen, Golfclub-Reiniger,
Ablaufrohr-Filter, Proteinmodel-Rendering, starke Magneten o Courtesy
Sammlung Halke o 67P potential (monkey cup plant) 0 2015 o Digitaldruck auf
dreilagigem Aluminium, geschnittenes Display o Courtesy Sammlung Halke

18 e Yuri Pattison o Free Traveller o 2014 o Mixed-Media-Installation, ver-
schiedene Materialien o Courtesy der Kiinstler und mother’s tankstation
limited, Dublin

19 e Tabita Rezaire o Premium Connect o 2017 o 1-Kanal-Videoinstallation,
Farbe, Ton, 13 Min. o Courtesy die Klinstlerin und Goodman Gallery, Johan-
nesburg

20e Unknown Fields o The Breast Milk of the Volcano o 2016 o Mixed-Media-
Installation, Video, Farbe, Ton, 7:16 Min., Glas, Lithium-Lake, Grafit, Nickel,
Aluminium o Hergestellt mit Unterstiitzung von Eduardo Andreu Gonzalez
und Aimer Ltd. o Wissenschaftlicher Berater fiir die Batterie: Donal Fineg-
an o Courtesy Unknown Fields

21 eAnne de Vries o Submission o 2015 o Mixed- Media-Installation, Glasfaser-
harz, Holz, Plexiglas, Metall, Livestream Web-Kameras, 4-Kanal-Audioarbeit
o Courtesy der Klinstler

22 eYuHonglei o En Route 0 2016 o Doppel-Screen-Video, Farbe, Ton, 16 Min. o
Courtesy der Kiinstler und Antenna Space, Shanghai
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Rahmenprogramm

04eEnrico Boccioletti: DJ 432 Hz Opening Act am 02.06.2017
08eGlass Bead: Magazine Launch am 03.11.2017

02eAuto Italia South East: Performance Rogue Agents am 24.11.2017
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