
Durch den permanenten technischen Wandel 

ist der langfristige Erhalt der Inhalte und die 

Funktionalität komplexer multimedialer inter-

aktiver Objekte (z. B. digitale Kunstwerke, Le-

xika, virtuelle Führungen und wissenschaftliche 

Simulationen) bedroht. Auf Grund der Nutzer-

anforderungen an die Authentizität eignet sich 

das Verfahren der Emulation besser als das der 

Migration als Erhaltungs- und Bereitstellungs-

strategie. 

• • •  

Während die Migration bereits vielfältig er-

forscht ist, sind bei der Emulation die prakti-

schen Erfahrungen bei der Bereitstellung digi-

taler Archivobjekte im Rahmen der Dienstleis-

tungen von Gedächtniseinrichtungen gering.  

 

• • •                                                                                                  

Ziel des Projektes ist die Entwicklung eines 

funktionsfähigen und produktiv in verschiede-

nen Umgebungen nachnutzbaren Prototyps für 

ein Bereitstellungssystem für Multimedia-

Objekte durch Emulation. Dies beinhaltet die 

Integration in bestehende IT-Infrastrukturen 

sowie Schnittstellen zu Katalog- und LZA-

Systemen. Für EMiL werden die bereits in 

früheren Forschungsprojekten entwickelten 

Konzepte und Komponenten im Bereich Emula-

tion auf ihre Praxistauglichkeit evaluiert und 

durch eigene Entwicklungen optimiert.  

Im Fokus stehen die Nutzerfreundlichkeit, ein 

hoher Automatisierungsgrad und die weitrei-

chende Konfigurationsmöglichkeit. 
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• • •                                                                         

Use Cases 

◦ Erstellung, Analyse und Verfeinerung von Use 

  Cases auf Basis ausgewählter Beispielobjekte 

• • •                                                            

Frameworks und Emulatoren 

◦ Analyse und Test von Softwarekomponenten aus 

  verschiedenen abgeschlossenen und laufenden 

  Projekten 

• • •                                                             

Bereitstellungssystem 

◦ Entwicklung eines Prototyps für das Bereitstel- 

  lungssystem, inkl. der notwendigen Schnittstellen 

  zu Recherche- und LZA-Systemen                                                                                                                                                                                                      

◦ Aufbau eines Software-Archives und eines 

  Hilfesystems                                                                         

◦ Implementierung einer automatischen 

  Charakterisierung von Multimedia-Objekten 

◦ Gewährleistung weitreichender Konfigurations- 

  möglichkeiten 

• • •                                                                

Produktivstellung 

◦ Einbindung des EMiL-Bereitstellungssystems bei 

  den Projekt-Partnern                                              

◦ Vorbereitung für eine Nachnutzung durch andere 

  Gedächtnisorganisationen                                       

◦ Erarbeitung eines nachhaltigen Betriebskonzepts 

  

 

 

 

 

 

 

 

                                    

                                                                                                                                      

             

 

                                                                                                              
         Webpräsenz   Ausstellung    Lesesaal                                                                                                                                                                                               
                                                                                                            
                                                                                                                                                                                                                                                              

                                                                                                  
                                                                 

                                                                                                                                        

 

 

                                                               

 

 
    

                                  
 

 

 

 

   

                             
 

 

 

 

    

 Bibliothek         Museum 

 

Charakterisierungs- 

Komponente 

(automatisiert) 

EMiL Bereitstellungssystem 

Katalog 

LZA-System                                

Emulation von 

Computersystemen 

  

Softwarearchiv 


