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So, 03.04.2016, 12.00-18.00 Uhr 
Kopf Über – Finissage des Projekts  
Ein Projekt der ZKM | Museumskommunikation 
 
Das Projekt „Kopf Über“ der ZKM | Museumskommunikation 
stellt die gängige Vorstellung von einem Museum auf den Kopf: 
Jugendliche (ab 14 Jahre) des Kinder- und Jugendhauses 
Oststadt warfen seit August 2015 bei ihren regelmäßigen ZKM-
Besuchen einen Blick hinter die Kulissen des ZKM, entdeckten 
den Museumbetrieb aus einer anderen Perspektive und 
erprobten neu erworbenes Wissen selbst in der Praxis. Die 
Projektergebnisse werden am Sonntag, 03. April 2016 von 12.00 
bis 18.00 Uhr vorgestellt. Der besondere Höhepunkt der 
öffentlichen Präsentation: Ein Computerspiel, das die 
Jugendlichen konzipiert und zum Teil selbst programmiert 
haben.   
„Kopf Über“ wird im Rahmen des Vorhabens „Von uns - für uns! 
Die Museen unserer Stadt entdeckt“ gefördert. Der Deutsche 
Museumsbund hat das Aktionsprogramm als Projektpartner des 
Bundesministeriums für Bildung und Forschung 
ausgeschrieben: Von 2013 bis 2017 wird Trägern aus der 
deutschen Kulturlandschaft – darunter dem ZKM – die 
Möglichkeit eröffnet, für bildungsbenachteiligte Kinder und 
Jugendliche Maßnahmen im Bereich der außerschulischen 
kulturellen Bildung durchzuführen. 
 
Programm  
 
12.00-15.00 Uhr | Workshops 
 
Die Jugendlichen aus dem „Kopf Über“ Projekt geben gemeinsam mit 
MitarbeiterInnen der ZKM | Museumskommunikation ihre Lieblings-

workshops: Roboter-Programmierung mit den Lego Mindstorms, das 
Kreieren eigener digitaler Schnitzeljagden und das Gestalten eigener 
kleiner Jump & Run Computerspiele.  

 
Anmeldung zum Workshop über goetze@zkm.de  
  

Teilnahme ab 12 Jahren. Die Workshops sind kostenfrei! 
 

16.00-18.00 Uhr | Präsentation  
 
Bei der Projektpräsentation werden nicht nur die Ergebnisse der 
vergangenen Monate vorgestellt, sondern auch die Ergebnisse aus dem 

am selben Tag stattfindenden Workshop.  
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Die Jugendlichen präsentieren ihr selbstentwickeltes Computerspiel 
„WTF - Wilfriede Till Freedom“: Das ZKM, als ein Haus der Kunst 

normalerweise bunt und farbig, hat seine Farbe verloren. Über fünf 
Levels müssen Aliens von „Wilfriede“ (BesucherIn) besiegt werden. Für 
jedes geschaffte Level gibt es eine Farbe. Ist das Spiel geschafft, ist das 

ZKM wieder bunt. 
 
Alle Charaktere, Hintergründe sowie die Story wurden von den 

TeilnehmerInnen selbst gestaltet und entwickelt. Auch Teile der 
Programmierung haben die Jugendlichen in Zusammenarbeit  mit Heiko 
Wolf, Medienpädagoge aus Köln selbst übernommen. 

 
Zum Hintergrund des Projekts 
Das Projekt „Kopf Über“, das im Rahmen des Vorhabens „Von uns - für 

uns! Die Museen unserer Stadt entdeckt“ gefördert wird, wurde im 
Herbst 2014 vom ZKM | Karlsruhe initiiert. Der Deutsche Museumsbund 
schreibt das Aktionsprogramm als Projektpartner des 

Bundesministeriums für Bildung und Forschung aus: Für die Jahre 2013 
bis 2017 wird Trägern aus der deutschen Kulturlandschaft – darunter 
dem ZKM – die Möglichkeit eröffnet, für bildungsbenachteiligte Kinder 

und Jugendliche Maßnahmen im Bereich der außerschulischen 
kulturellen Bildung durchzuführen. Die Kinder und Jugendlichen 
erproben eigene Ansätze für die Vermittlung von Wissen und entwickeln 

gemeinsam mit Gleichaltrigen neue Perspektiven auf den Erlebnisort 
Museum.  
 

„Kopf Über” lässt Raum für Fragen wie: Warum tragen die Aufsichten 
immer Schwarz? Wieso gibt es keine Couch zum lümmeln? Kurz: Wie 
kann ein junges Museum der Zukunft aussehen? Ziel des Projektes ist 

es, jungen Menschen, die bisher wenig oder gar nicht mit dem Thema 
Museum in Berührung kommen, eine Tür zu kulturellen Angeboten zu 
öffnen und sie so zu einem selbstverständlichen Bestandteil ihrer 

Lebenswelt zu machen.	  
 
 

Weitere Informationen zu „Kopf Über“ 
ZKM | Museumskommunikation 
Maxie Götze 

kopfueber@zkm.de  
Tel: 0721-8100-1997 
 

Mehr zum Projekt http://zkm.de/projekt/kopf-ueber  
 
Informationen zum Projekt des BMBF: 

www.museumsbund.de/de/projekte/kultur_macht_stark_buendnisse_fu
er_bildung/  


